#include <reg52.h>        

#include <intrins.h>  

#define uchar unsigned char

#define uint  unsigned int  

sbit SCL=P3^4;         

sbit SDA=P3^5;     

uchar code table[]={0xc0,0xf9,0xa4,0xb0,0x99,0x92,0x82,0xf8,0x80,0x90,0xbf}; 

uchar tt,sec,min,hour;    

bit  write_sec=0;

bit  write_min=0;

bit  write_hour=0;

sbit P27=P2^7;

sbit P26=P2^6;

sbit P25=P2^5;

sbit P24=P2^4;

sbit P23=P2^3;

sbit P22=P2^2;

sbit P21=P2^1;

sbit P20=P2^0;

//************************************************  

void delay(uchar z)
//大约zms的延时

{


uchar x,y;


for(x=z;x>0;x--)


 for(y=110;y>0;y--);


}

//************************************************

void start()
//启动信号

{


SDA=1;    

   
SCL=1;    


_nop_();     


_nop_();


_nop_();


_nop_();


_nop_();


SDA=0;

//SCL为高电平期间，SDA的下降沿表示启动信号    


_nop_();     


_nop_();

   
_nop_();


_nop_();


_nop_();



SCL=0;     

}

//************************************************

void stop()

//停止信号

{


SDA=0;     


SCL=1;     


_nop_();     


_nop_();


_nop_();


_nop_();


_nop_();


SDA=1;

//SCL为高电平期间，SDA的上升沿表示启动信号    


_nop_();     


_nop_();


_nop_();


_nop_();


_nop_();



SDA=0;


SCL=0;

}

//************************************************

bit Acknowledge()
//应答信号                  

{


bit Acknowledge_bit;        


SDA=1;
 


_nop_();        


_nop_();


SCL=1;       


_nop_();       


_nop_();


_nop_();


_nop_();


_nop_();


Acknowledge_bit=SDA;



SCL=0;

//在SCL的下降沿读取应答信号



return Acknowledge_bit;
//返回接收到的应答信号


}

//************************************************

uchar Read_data()
//从24c08中读取一个byte的数据

{












   



uchar i,byte;



for(i=0;i<8;i++)


{



SCL=1;





byte=(byte<<1)|SDA;  



SCL=0;
//在SCL的下降沿读出数据


}


return byte;
//将读取的数据返回

}

//************************************************

void Write_processing(uchar dat)
//写操作的具体过程

{


uchar i;


for(i=0;i<8;i++)




{

    
SDA=dat&0x80;
//取最高位   



_nop_();            


   
SCL=1;

      

   

_nop_();            


  
_nop_();                  



SCL=0;

//在SCL的下降沿写入1bit数据





dat<<=1;
//数据一位一位地写入24c08

          


}

}

//************************************************

uchar Read_processing()

//读操作的具体过程

{


uchar dat;


start();


Write_processing(0xa1);
//通知24c08将要对其进行读操作



Acknowledge();


dat=Read_data();
//将读取的数据存入dat


stop();




return dat;
//返回读取的数据

}

//************************************************

void Write_add(uchar address, uchar dat)
//对24c08中的指定地址写入数据

{


start();



Write_processing(0xa0);

//通知24c08将要对其进行写操作




Acknowledge();


Write_processing(address);
//指定24c08的写地址


Acknowledge();


Write_processing(dat);

//对上面指定的地址写入数据


Acknowledge();


stop();



delay(3);

}

//************************************************

uchar Read_add(uchar address)
//从24c08中的指定地址读取数据

{


uchar dat;


start();



Write_processing(0xa0);

//通知24c08将要对其进行写操作


Acknowledge();


Write_processing(address);
//指定确切的地址


Acknowledge();


dat=Read_processing();


return dat;

//从指定地址读出数据并返回

}

//************************************************

void display()

{


P0=table[sec%10];
//显示秒钟


P27=0;


delay(5);


P27=1;


P0=table[sec/10];



P26=0;


delay(5);


P26=1;


P0=table[10];


P25=0;


delay(5);


P25=1;


P0=table[min%10];
//显示分钟


P24=0;


delay(5);


P24=1;


P0=table[min/10];



P23=0;


delay(5);


P23=1;


P0=table[10];


P22=0;


delay(5);


P22=1;


P0=table[hour%10];
//显示时钟


P21=0;


delay(5);


P21=1;


P0=table[hour/10];



P20=0;


delay(5);


P20=1;

}

//************************************************

void main(void) 

{ 


TMOD=0x01; 


ET0=1; 

    EA =1; 


TH0=(65536-50000)/256; 


TL0=(65536-50000)%256; //50ms中断一次,20次即为1s


TR0=1;
//启动定时器

    SDA=1;



SCL=1;
//初始时总线处于空闲状态  
       


sec =Read_add(1);
//读出保存的数据赋于sec


min =Read_add(2);
//读出保存的数据赋于min


hour=Read_add(3);
//读出保存的数据赋于hour
即每次上电之后立即从AT24C08中读取数据再赋值


while(1) 


{


    display();



if(tt==20)
//1秒钟



{




tt=0;




write_sec=1;




sec++;




if(sec==60)
//1分钟




{





sec=0;





write_min=1;





min++;





if(min==60)
//1小时





{






min=0;






write_hour=1;






hour++;






if(hour==24)






{







hour=0;







min=0;







sec=0;






}





}





if(write_hour==1) //判断计时器是否计到一小时      





{






write_hour=0; //清零 






Write_add(3,hour); //在24c08的地址3中写入数据hour
 





}




}




if(write_min==1) //判断计时器是否计到一分钟       




{





write_min=0; //清零 





Write_add(2,min); //在24c08的地址2中写入数据min
 




}



}



if(write_sec==1) //判断计时器是否计到一秒钟       



{




write_sec=0; //清零 




Write_add(1,sec); //在24c08的地址1中写入数据sec
 



}


}

}

//************************************************

void timer0() interrupt 1
//定时器0中断服务程序   

{ 


TH0=(65536-50000)/256; 
 


TL0=(65536-50000)%256;
//重新装入初值   


tt++; 
    

}

