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! 游戏型教学软件
!"! 游戏型教学软件的内涵
多媒体教学软件的类型包括教学游戏型 !课堂演示

型 !自主学习型 !练习测验型 !模拟实验型等 & !’" 其中 #游
戏型教学软件更加注重教学的游戏性 !趣味性 " 它通过
游戏的形式呈现教学内容 #为学生提供一种富有趣味性
和竞争性的学习环境 #激发学生的学习动机 #使学生在
富有教学意义而且教学目标明确的游戏过程中掌握知

识 !提高能力 "
!"# 我国游戏型教学软件现状
我国游戏型教学软件品种缺乏 #可供使用的游戏型

教学软件数量少 #技术含量 !游戏性和教育性程度都不
是很高 #游戏型教学软件设计与开发的理论研究还不充
分 " 因此 #设计开发高质量的游戏型教学软件是当前教
育领域一个十分重要的课题 "
!"$ 设计 !开发游戏型教学软件的工具
目前 #开发游戏型教学软件的工具主要有 ()*+,!-.

/*0!/*1*#234,567*68 等软件 " 其中 #()*+, 软件适合制

作二维动画 #具有交互性好 !文件小 !传输速度快 !播放
采用流式技术等特点 " -. /*0 和 /*1* 适合制作三维游
戏和动画 #其建模功能强大 #在角色动画和场景设计方
面具备很强的优势 " 目前 #大多数游戏型教学软件采用
()*+, 和 -. /*0 进行设计与开发 "

# 游戏型教学软件设计的相关理论
多媒体教学软件的设计以相关教学设计理论为指导

思想#其中游戏型教学软件设计的理论依据主要有建构主
义理论!需要层次理论!认知发展游戏理论几个方面"
#"! 建构主义理论

9!:有意义学习和学习情境化
建构主义学习理论认为知识是认知主体 9学习者 :与

客观环境 9社会文化背景和自然环境 : 的相互作用而形
成的 #认知的发展是通过对认知结构不断进行意义建构
而获得的 & #’" 建构主义学习理论提倡学习的情境化 #游
戏场景的设计就是一种学习情境 "
因此 #游戏型教学软件的设计应该将教学内容融入

到游戏背景中 #设置难易程度不同的游戏级别 #要具有
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理论和实例#论述了游戏型教学软件设计的原则 %方法及过程 $
关键词 % 游戏&教学软件&设计与开发
中图分类号 % <=-$ 文献标识码 % 2 文章编号 " !>?%@??#"9#"!":#%@""-!@"%

<,8 A8+BCD *DA A8E8)5FG8D4 5H C*G8@I*+8A BD+463J4B5D*) +5H4K*68

7L .* (8B
$.8F*64G8D4 5H MDH56G*4B5D <8J,D5)5C1 *DA NA3J*4B5D# O3D*D LDBE86+B41 5H PJB8DJ8 2DA NDCBD886BDC #Q5DCR,53 %#;!"" #S,BD*%

&’()*+,) % 7,8D A8+BCDBDC C*G8@I*+8A BD+463J4B5D*) +5H4K*68 T K8 +,53)A H5J3+ 5D 4,8 H3D 5H 48*J,BDC F65+8++ *DA 68+F8J4 4,8
)8*6D86 # + +3IU8J4BEB41 TAB+F)*1 4,8 BD+463J4B5D*) J5D48D4 BD 4,8 C*G8V/*W8 4,8 )8*6D86 +43A1 BD *D *4G5+F,868 H3)) 5H H3D *DA J,*)$
)8DC8 T*DA C84 ,5)A 5H 68)*48A WD5K)8AC8 *DA +WB))+ BD 56A86 45 BGF65E8 4,8 X3*)B41 5H )8*6DBDCV 24 F68+8D4 T 4,8 D3GI86 5H C*G8 @
I*+8A BD+463J4B5D*) +5H4K*68 B+ )5K *DA 4,8 X3*)B41 5H B4 B+ *)+5 F65I)8G*4BJ V <,B+ *64BJ)8 A8*)+ KB4, 4,8 F6BDJBF)8+ T G84,5A+ *DA
F65J8++ V 5H A8+BCDBDC C*G8@I*+8A BD+463J4B5D*) +5H4K*68 BD J5GIBD*4B5D KB4, 68)*48A 4,8561 *DA 80*GF)8+V

-./ 01*2(% C*G8+ Y BD+463J4B5D*) +5H4K*68 Y A8+BCD *DA A8E8)5FG8D4

图形!图像与多媒体 34+5. 6*1,.((785 +82 9:;)74.27+ <.,=81;15/

-%

《电子技术应用》  www.ChinaAET.com

《电子技术应用》  www.ChinaAET.com



欢迎网上投稿 !!!"#$%$&’(%)$*+!微型机与应用" !"!"年 第 #$卷 第 #%期

一定的挑战性 !以此促进学习者利用原有知识 !发挥主
观能动性 !通过游戏情境将新知识内化为自己的知识 "

&# ’随机通达教学
随机通达教学主张对同一内容的学习 !要在不同时

间 #不同情景下 #带着不同目的从不同的角度多次进行 !
以此达到获得高级知识的目标 " 因此 !游戏型教学软件
应该在设计教学内容时 ! 将教学内容以多种方式呈现 $
直接的知识呈现 #动画形式的呈现 #游戏形式的呈现以
及以练习与作业形式的呈现 "并且每次的角度都要有所
不同 !侧重点也不同 %直接呈现侧重于了解 !动画呈现侧
重于掌握 !游戏呈现侧重于提高 !作业与练习呈现侧重
于巩固 "这样 !学习者才能在较短的时间内掌握新知识 "

&( )协作学习
建构主义认为 !协作学习环境以及学习者与周围环

境的交互作用 !对于学习内容的理解 &即对知识意义的
建构 )起着关键性的作用 " 协作学习是让异质的学生在
小组活动中 !根据一定的学习目标 !通过共同学习讨论
研究 !进行明确的责任分工 !积极完成共同任务 !达到一
定效果的互助性学习活动 "
因此 !游戏型教学软件应该设置协作学习的游戏情

境 !提供学习者互相交流和相互合作的渠道 !使学习者
在协作学习中轻松快乐地掌握知识 "协作学习是学生之
间的互动 !师生之间的互动 !所以游戏型教学软件的设
计者要综合老师 #学生两种角色进行设计 "
!"! 需要层次理论
美国人本主义心理学家马斯洛在 #" 世纪 %" 年代

提出了需要层次理论 !他认为人有五种基本需要 $生理
需要 #安全需要 #归属和爱的需要 #尊重需要 #自我实现
需要 * (+" 网络游戏深受青少年和成年人的喜欢 !其原因
是在游戏中能够获得战胜困难的胜利感 !完成任务的满
足感和成就感 !同时他们的自信心也得到了提高 "
游戏型教学软件与网络游戏相比 !更多地加入了知

识的因素 !具有明显的教学性 %目的是使学习者在参与
教学游戏的过程中 !提高学习兴趣 !化被动的学习为积
极主动的学习 !把学习者从游戏的需要转到学习的需要
上来 !从而轻松愉快地掌握新知识并在教学游戏中获得
成功感 " 因此 !游戏型教学软件在设计时要充分利用学
习者尊重需要 #成就需要 #自我满足和自我实现需要的
心理 !激发学习者的学习需要 !使学习成为一种自然习
德的过程 "
!"# 认知发展游戏理论
瑞士著名的儿童心理学家让&皮亚杰倡导活动教学

法 !他提出 ’知识在本源上既不是从客体发生的 !也不是
从主体发生的 !而是从主体和各个客体之间的相互作用
中发生的 ( * %+" 皮亚杰认为学习者是通过活动来认识世
界 !从 ’做中学 (!达到 ’知和行 (的统一 "
因此 !游戏型教学软件的设计要注重教学游戏活动

的设置 ! 积极利用游戏同化作用对学习主体的影响 !促
进学习者进步 "

# 游戏型教学软件设计的原则
游戏型教学软件在设计时应遵循相关原则 !才能开

发出高质量的教学软件 " 依据文中第二部分的相关理
论 !笔者认为其主要的设计原则有如下几点 $

,! )游戏规则简单化
游戏型教学软件设置的游戏规则应该简单化 ! 因为

只有使学习者充分理解游戏的规则 ! 学习者才有参与的
可能性" 实验表明!学习者在学习初始阶段状态不稳定 !
对知识信息的敏感程度不高!解决问题的信息熵比较低 "
简单的游戏规则能使学习者轻松地进入游戏状态 ! 为学
习者从学习初始阶段转入学习稳定状态做好准备 " 简单
的游戏规则还能激发学习者参与游戏的欲望 ! 产生一种
尝试的心理!这是学习者进入学习状态的先决因素"

&# )注重趣味性和挑战性
兴趣是最好的老师 !游戏型教学软件在设计时应遵

循趣味性和挑战性的原则 "趣味性内容能引起学习者的
兴趣 !吸引他们的注意力 "在设计游戏界面和内容时 !要
符合学习者的年龄特点 -要有独特性和新颖性 !因为学
习者总是对新鲜的事物充满好奇并急欲了解 "
另外 ! 对教学游戏要设置一定的难易程度和等级 !

因为不同的学习者有着不同的认知发展水平 #不同的学
习经验和基础 " 除了设置不同的游戏级别 !还要有相应
的鼓励机制 ! 例如当学习者在完成较低等级任务后 !给
予奖励并布置新的级别和难度稍高的任务让学习者完

成 !这样能激发学习者的挑战心理 !积极学习 !发挥出超
常水平 " 设置教学游戏的难易程度和等级 !要注意符合
由易到难 #由简到繁 #循序渐进的策略 "

&( )游戏设计要与教学内容密切结合
游戏型教学软件的目标是服务于教学 !让学习者在

游戏过程中掌握相关知识技能 ! 培养良好的道德情操 "
因此 !游戏设计应与教学内容紧密结合 !游戏的每一步
都应围绕教学内容和教学目标展开 !这样才能体现游戏
的真正价值 "
另外 !游戏设计时要根据教学内容的特点设置不同

的游戏形式 "例如 !设计小学生英语学习的游戏时 !英语
对话可以设置成动画的形式 !配上字幕和声音 !将对话
的故事情节形象地展现 %识记英语单词时 !可以设置成
小朋友用筐接苹果的游戏 ! 用方向键控制筐移动的方
向 !每个苹果上写有不同的新单词和中文含义 !苹果被
接住时播放单词的发音 -不同的等级还可以设置苹果的
降落速度 "

&% )注重交流与协作
在教学活动中 !师生之间的交流 #学生之间的交流与

合作是十分重要的" 学生的反馈信息有利于老师及时调整
教学计划!控制教学进度!改进教学方法" 学生之间的协作

图形!图像与多媒体 $%&’( )*+,(--./’ &/0 1234.%(0.& 5(,6/+3+’7
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图 ! 封面设计

图 # &’( ()*+, 模块设计

有利于发挥各自优势共同解决难题!提高学习效率"
因此 !在设计游戏型教学软件时要充分考虑教学活

动的交流与协作环节 !营造一个良好的游戏情景和学习
氛围 !提高学习者的学习质量 "

! 游戏型教学软件设计的步骤
游戏型教学软件的设计与开发是一个系统工程 !要

遵循一定的设计原理和教学原理 !其设计与开发步骤大
致如下 "

-! .选择课题
选择教学活动中需要用游戏表现的课程内容作为

课题 !对其进行可行性分析 !明确该游戏型教学软件要
达到的目标 "

-# .教学设计
教学软件是根据教学目标而设计的计算机程序 !作

为一种教学媒体 !它能根据学生的交互 !控制计算机所
呈现的教学信息 "游戏型教学软件的教学设计主要包括
教学单元的划分 #选择适当的教学模式 #多媒体信息的
选择 #知识结构的建立和形成性练习的设计等方面 "

-/ .系统设计
在教学设计完成后 !接下来对游戏型教学软件进行

系统设计 !确定软件的框架结构和各子模块的内容 " 具
体来讲 !主要包括封面设计 #导航设计 #游戏界面设计 #
交互方式设计 #游戏设计 #超文本结构设计等内容 "

-% .稿本编写
稿本又分为文字稿本和制作稿本 !其中文字稿本由

学科教师按照教学的设计和要求对教学软件中的教学

内容进行描述的一种形式 !是软件制作者开发教学软件
的直接依据 " 制作稿本由软件制作者编写 !根据文字脚
本将每个页面所包含的影像 #图片 #动画 #文本 #解说 #
音乐 #热区 #事件 #文字按钮 #图片按钮 #动画按钮 #子页
面的设定 !以及编程思路 #页面链接等用几何图形表达
出来 "

-0 .素材的准备
素材包括文本#图像#动画#声音#视频等" 素材准备工

作一般包括文本的录入!图形#图像的制作与后期处理!动
画的编制和视频的截取等" 素材要按制作脚本的要求去加
工!不要选择不符合教学规律和教学内容的素材"

-1 . 教学软件的制作
在文字稿本 #制作稿本 #多媒体素材等前期工作完

成之后 !接下来就是选择一种合适的开发工具进行教学
软件的制作 "例如 !软件制作者可以用 234,5 软件进行设
计和开发 !对编辑好的程序进行调试 6确保程序正确运
行 " 教学软件制作时 !制作者要严格按照制作稿本将教
学功能加以实现 !并体现一定的设计水平 "

-7 .发布试用
游戏教学软件完成后 !就可以投入到课堂教学中进

行试用 !以此来检查教学软件中教学设计 #教学目标 #教

学内容等方面是否达到了要求!还要对教学软件信息的呈
现#交互性#教学过程控制等方面进行评估" 发现问题后!
要及时对教学软件进行改进!以达到更好的教学效果"

" 游戏型教学软件设计开发实例
笔者以小学六年级英语课程中的$89%, 4 :4;<= 549&这

部分内容为例!阐述游戏型教学软件设计与开发的过程"
"#$ 框架设计
整个软 件的 框 架 由 % 个 模 块 组 成 6 分 别 是 &’(

()*+,#>)?@’*,49<)?#A4:’, 和 B*4=9<=’" 教学软件的封面设
计效果如图 ! 所示 !其背景颜色纯净 !图中有可爱的海
豚 !符合学生年龄特点 " 课题 $ 89%, 4 :4;<= 549&用红色
粗体居中显示 !比较醒目 " % 个雪花按钮图片 !分别对应
% 个内容模块 !点击雪花按钮 !则进入各模块进行课程
学习 "

"%& 子模块设计
% 个子模块的设计 !注重了内容的趣味性 #科学性和

新颖性特点 !并精心设置营造了游戏的情景 "
-! .&’( ()*+, 模块
这个模块用于学习新单词!如图 # 所示 " 其中 !设置

了单词发音和课文朗读等功能 !点击 $单词发音 &标志按
钮!则播放各个单词的发音并在屏幕上显示其中文含义 "

-# .>)?@’*,49<)? 模块
这个模块为课文对话 !如图 / 所示 " 这一部分是动

图形!图像与多媒体 ’()*+ ,-./+0012* )23 45671(+31) 8+/92.6.*:
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图 & ’()*+,-./0() 模块设计

图 % 1.2+- 模块设计

图 3 礼品设计

图 4 默写单词设计

图 5 问答题设计

画场景 !课文对话部分的故事场景在这里呈现 !每句对
话都有相应的字幕显示在画面的底端 "

6& 71.2+- 模块
这个模块是游戏部分 !如图 % 示 " 界面的第一排显

示游戏规则 !完成游戏后给予学习者礼物奖励 " 点击礼
品盒 !礼品盒打开 !出现一个小礼物 !如图 3 所示 " 每个
礼物都包含着一个新单词 !点击小礼物 !单词发音 "

6% 78,.9/09+ 模块
这个模块用于练习 !如图 4 所示 " 练习的第一部分

是默写单词 !点击动物棒棒糖图片按钮 !它会发出一个
新单词的读音 !根据听到的新单词 !在动物棒棒糖图片
按钮后面的横线上输入听到的新单词 "单击 #下一关 $按
钮进入练习题的第二部分 %问答题 !如图 5 所示 &界面上
各有一个 #.-:$和 #.)-;+,$按钮 !学习者可以对提出的问
题进行回答 &

这四个模块的各个界面都有返回到上一级和其他

模块的按钮 !方便学习者浏览 &
!"# 整体调试
该游戏型教学软件的各子模块制作完成后 !就可以

进行软件的整体调试 !主要检测各个功能部分是否能有
效地运行并做出正确的反应 !各模块之间的链接是否正
确 &软件整体调试无误后 !发布并打包成可执行文件 &最
后 ! 就可以将这个游戏型教学软件运用于教学实践 !检
查其使用效果 &
文中设计制作的英语游戏型教学软件在本市区一

些小学进行了试用 !相关教师反映该软件在教学中调动
了学生的学习兴趣 !提高了学习效果与质量 ’但也存在
一些问题 !主要是游戏的协作性需要加强 & 根据反馈意
见 !笔者将会对该软件进行改进 &
文章对游戏型教学软件的设计与开发做了初步的

探讨 !希望能够得到更多专家学者 (教学软件设计开发

图形!图像与多媒体 $%&’( )*+,(--./’ &/0 1234.%(0.& 5(,6/+3+’7
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者的重视 !由此促进我国游戏型教学软件设计和制作质
量的提高 "
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