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单态 !%&’()*+,’"模式的主要作用是使得一个类 -).//
只有一个实例存在 #即该模式仅允许有且仅有一个实例
在运行 $在很多 -0% 模式的软件中经常会遇到单态模式
的应用 $ 用户用一个账号登录系统之后 #如果想再用第
二个账号登录 #必须先把第一个账号注销 $ 该模式在 -0
% 模式中实现比较简单 #但在 10% 模式中实现却比较复
杂 $在 10% 模式中 #浏览器本身并不是单态模式 #用户可
以打开多个浏览器来登录同一个系统 #例如在浏览器的
实例 ! 中用 %张三 &登录 #再打开浏览器的实例 ##用 %李
四 &登录 #这时虽然是用两个浏览器实例在系统中登录
了两个账号 #但这两个实例之间会相互影响 #特别是与
服务器通信时 #容易带来通信对象错误的问题 $

10% 模式程序中一般会采用 %*//&,’ 或 2,,3&* 来保存
登录信息 #便于在其他的页面中使用 #以避免多次重复
登录系统 #即所谓的单点登录 4%%56模式 $ 在前面所举的
例子中 #用 %张三 &登录后 #可将其保存在 /*//&,’ 中 #令

%*//&,’ 7’8/*9’.:*( ; <%张三 &)如果再用 %李四 &登录 #同

样也可保存在 %*//&,’ 中 #%*//&,’ 7*8/*9’.:*( ;<%李四 &)

由于系统中的 %*//&,’ 是唯一的 #所以这时 %*//&,’ 7*8/*9#
’.:*( ;会覆盖前面的值 #使得在用 %张三 &登录的系统中

实际保存的登录信息变成了 %李四 &+

! 单态登录模式功能
本文所提到的单态登录模式拟实现以下功能 ,
=!> 在一台机器上只能登录一个账号 #如果已经登

录了一个账号 #再次登录时则提示登录失败 $
=#> 一个账号最多只能在一台机器上登录#如果要登

录的账号已在其他的机器上登录了 ?则提示登录失败$
实现此项功能的好处之一是在客户端与服务器进

行通信时 #在查找通信对象时不至于发生错误 $
单态模式登录在 -0% 模式中可以采用很多方法来

实现上述功能 ? 但在 10% 模式中实现起来却比较困难 $
最简单的方法是在数据库中建一个数据表 @,(&’=字段为
A/*9B.:* 和 @,(&’CD> ? 用来保存已登录的登录账号和登
录机器的 CD 信息 $ 每次登录时 #先查一下该数据表 #确
定要登录的账号在 @,(&’ 表中是否已存在 # 如果不存在
则表明该账号尚未登录 #允许登录 )如果存在则表明已
被登录 #不可再登录 $ 退出系统时 #先将 @,(&’ 表中对应
的记录删除掉 $
该方法存在的最大问题是 ,当登录系统后 #若出现

非正常退出系统的情况 =如突然断电 -程序崩溃等 >#则
无法将 @,(&’ 表中的记录清除 + 使得下次登录查询 @,(&’
表时 #误以为该账号仍在登录中 #导致登录失败 +
有人提出每隔一定时间 !如 E" /"查询 %*//&,’ 来判

基于 !"#$%&’控件技术的 ()*模式单态登录方法
余 伟 ? 陈和平 ? 杨 剑
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摘 要! 利用 H2+&I*J 控件技术#结合 10% 模式与 -0% 模式的双重优点 #将 -0% 模式中的 /,23*+ 网
络通信技术移植于 10% 模式中# 实现单态模式登录 # 为基于 10% 模式应用系统的客户端与服务器的
通信提供了一种新的解决方案$
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断用户是否在线 !这种方法一方面不能保证百分之百地
解决问题 !另一方面会给服务器带来不小的负担 " 本文
所给出的 %&’ 模式的单态模式登录方法是利用 ()*+,-.
技术结合 /&’ 模式与 %&’ 模式的特点 ! 在 ()*+,-. 控件
中运用网络通信技术来解决前面所提到的问题 "

! 关键技术
()*+,-. 是微软提出的采用 /01 2/34536-6* 078-)*

139-:;和 </01 2<+=*>+7?*-9 /34536-6* 078-)* 139-:;使软
件组件在网络环境中进行交互的一组技术集 ! 它是在
/01 之上建立的一种理论和概念 ! 与具体的编程语言
无关 !包括 ()*+,-. <:: 组件和 ()*+,-. 控件 "
本文采用的方法是 ()*+,-. 控件 " 在 ()*+,-. 控件

中 ! 运用 =3)@-* 网络通信技术实现客户端与服务器之
间的通信 !或者客户端与客户端之间的直接通信 " 用户
可在不安装客户端程序的情况下直接通过浏览器与服

务器或其他客户端进行通信 " ()*+,-A 控件可直接嵌入
B-7 页面 !在 B-7 页面中通过C378-)*D标签来创建 !
C378-)*D标签包含控件的类 E<2/F’E<;!用于识别需要实例
化的 ()*+,-. 控件 !C378-)*D标签中也可指定控件的 /39-#
%G=- 属性值! 供用户查找和自动下载该控件并在本地注
册!访问和控制远程服务器的数据#如下面代码所示 H

C378-)* +9I J’-69/*>J K+9*LI" L-+ML*I"
):G==+9 I J):=+9 HNOP!"!N< QR$/S QSP(% Q$S#O Q

$$$OTNU((%VSJ )39-7G=-IJ’-691=MW/(%JDC&378-)*D"
控件技术的具体实现过程为 # 当浏览器发出请求

时 !B-7 服务器向用户浏览器回传内嵌 ()*+,-. 控件的
页面 !由浏览器负责解释 " 在解释过程中首先用该控件
在页面中注明的 E< 值 !在本地的注册表内进行查询 !若
已经存在 !则说明该控件已经在本地安装 !然后通过注
册表中的相关信息直接使用该控件 $否则就要根据页面
中所提示的该控件所在的服务器上的路径到服务器上

下载并且自动完成在本地的安装注册 !使该控件成为本

地资源 ! 供以后使用 " 当 B-7 服务器提供更高版本的
()*+,-. 控件时 !浏览器会自动下载新的控件 !并自动安
装 !覆盖原来的控件 "控件提供了接口方法 !可以在页面
中用 XG,G’)>+5* 脚本语言来调用 !如 #

93)?4-6*WM-*V:-4-6*%YE92J’-69/*>J; W’-692%!$#W!NUW
"W!R& Z&[-::3 \ & ; ]
此处调用的是 ’-69/*> 控件的 ’-69 方法 ! 用于向 E^

为 %!$#W!NUW"W!R&发送消息 &[-::3 \ &"

" 实现原理
要实现网络通信的功能 Z 可在页面中加入两个 G)#

*+,-A 控件 #’-691=M 和 _-),1=MZ一个用于发送消息 !另一
个 用 于 接 收 消 息 " ’-691=M 控 件 放 在 登 录 页 面 中 Z
_-),1=M 控件放在登录后的用户操作界面中 Z 每次登录
时 !如果发现要登录的账号在 F3M+6 表中已经存在 !则先
由 ’-691=M 控件检测目的账号是否在线 !如果检测出不
在线 ! 说明该账号是上次登录后非正常退出了 ! 使得
F3M+6 表没有及时删除该条记录 ! 所以先将该记录删除
掉 !再将本次登录的记录插入 F3M+6 表中 $如果检测到
对方在线 !则提示该账号已被人登录了 !本次登录失败 Z
可由逻辑流程图 2如图 !;实现上面提到的两个功能 ’设
登录账号为 ‘LG6M=G6!本机 E^ 为 !$#W!NUW"W!R("
# 核心代码
在 ’-691=M 控件中 Z 提供了一个接口函数 #/L-)@#

E=06F+6-2F^/a’a_ =*><-=*E^;" 该接口函数仅有一个参数
=*><-=*E^!即要检测是否在线的目的 E^"该函数用来检测
目的 E^ 上的系统是否在线 !实现的原理也较简单 #给该
E^ 发送一个消息 !如果在规定时间内收到回复 !则说明
对方在线 !因为只有其在线 !才能在登录后的用户界面
中用 _-),1=M 控件回复消息 " /L-)@E=06F+6- 内部实现主
要源码如下 #
/L-)@E=06F+6-2F^/a’a_ =*><-=*E^;
b

软件天地 $%&’()*+ ,+-./%0%12

检测 F3M+6 表中
是否存在 c=->dG4-3
eLG6M’G6 的记录 )

查询 F3M+6E^ 字段得到
E^ !检测该 E^ 的用户
是否在线 )

将 F3M+6 表中的 c=->dG4- 为
eLG6M’G6 的记录删除 !重新
插入新的记录 !登录成功

提示本机已有人

登录 !故登录失败

检测 F3M+6 表中是否
有 F3M+6E^I!$# W!NUW!R
的记录 )

检测本机是否有

另一个账号有线 )

提示本机已有人

登录 !故登录失败

登录成功

登录成功
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图 ! 逻辑流程图
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%&’( )*+,!"- .
*/(%012*3)*+4565 7 .
*8%9’::(2;< %&=%9’::(.
%&=%9’::( 6*;<2>’);?1 @ AB2CDEF.
%&=%9’::( 6*;<2’::(6G2H<6G2’::( @ ;<=/2’::(I*/(J=*/CK7 .
%&=%9’::( 6*;<208(/ @ &/8<*LM""#7 .

N N连接目的客户端 O向目的客户端发送信息 P65!看有无回复
*=<:/8 3)2G8%9=/ O)*+ O !" O " O 3 *8%9’::(Q 7R%&=%9’::( 4 *;S=8>

L%&=%9’::(T T .
>:2*=/ (>:.
BJ2UEVWLR(>:T .
BJ2GEFL*9/ 4R(>:T .
/;)=X’? /;)=.
/;)=6 /X2*=% @ ".
/;)=6 /X2H*=% @ M"".
;</ ;V=*H?/ @ *=?=%/ L"4R(>:4DYZZ4DYZZ4R/;)=T .

N N检测在 M"" )* 内有无回信
;> L [ ;V=*H?/ T N N对方没有回信
\]G/(;<+ */(G^? @ 5:=?=/= Z8+;< _&=(= Z8+;<CK @# 5 ‘

*/(J=*/CK ‘5 #5.
)2A:86]):Ea%H/= L*/(G^? OBAZGET.

N N将 Z8+;< 表中数据删除
b
=?*=
\ %&’(c 0J’/’ @ <=_ %&’(,!"#d- .

)=)*=/ L0J’/’ O"O!"#dT .
*8%9’::(2;< ’::( .
;</ >’%/*;S= @ *;S=8> L*8%9’::(T .
;</ (=/ @(=%X>(8) L)2G8%9=/ O0J’/’ O!"#dO"O L*8%9’::(cT

R’::( OR>’%/*;S=T .
;> L (=/ e "T N N对方在线 !提示登录失败
\

f=**’+=g8a L5该用户已登录且尚未退出系统 O登录失败 " 5O5
提示 5T .

b
b

b
在 V=%Xf*+ 控件中只需在接受消息时 ! 判断消息如

果为565O回复一个消息即可 #
本 文 所 给 出 的 方 法 已 在 h;<:8_* iK 系 统 $AGK6

<=/j6M$ CEk6" 环境下测试通过 # 利用该方法也可以实现
h=lmm 的即时通信功能 # 利用 A%/;X=a 组件技术 !可以很
好地发挥 gNG 模式与 ]NG 模式的双重优点 !采用混合工
作模式及合理的功能配制 !克服单一的 gNG 模式或单一
]NG 模式安全与效率 $ 功能与应用的多种矛盾与不足 !
为开发一个完善的应用系统提供借鉴 # 将 A%/;X=i 技术
应用于 gNG 监控软件中 !不仅增强了 gNG 监控软件的功
能 !加快了软件的开发速度 !而且适应了当前软件开发
向模块化 $开放化发展的趋势 !提高了系统的实时性 $可
靠性和可扩展性 # A%/;X=i 技术应用于 gNG 模式弥补了
单 gNG 模式的不足 !比 gNG 和 ]NG 结合的方式简单实用
L不需要安装 ]NG 客户端 T! 可以用在商业化的在线杀
毒 $在线点播 $在线考试等诸多领域 !具有较大的应用参
考价值 #
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