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! "#$%&’#(# )* 出现的背景
许多企业随着自身规模不断壮大和信息化建设的

加快 !会出现不同部门有不同的应用系统 !不同子系统
完成不同的功能 !但各个系统之间往往互不相连或联系
很少 !而形成诸多内部 "信息孤岛 #的现象 $ 因此 !每次
互联都需要单独设立 ! 个项目 !将双方的应用系统进行
改造 $ 浪费了许多人力物力 !直接影响企业内部整个运
作 !影响企业的快速决策 !对企业长期的发展形成瓶颈 $
面对这种情况 ! 如何使企业像是一个有机的生物体 !有
能力进行自身的新陈代谢 !自我更新 !各个子系统分工
明确 !互相之间又具备有机的联系 $ 系统的整合是个好
办法 !换句话说 !就是不需要改造各个子系统 !而是借助
某种中间件来加强子系统间的联系 $

"#$ %&’()*&+& $, 就是这样一个优秀的用于应用
系统间联系的软件 $ 它是 "#$ 的商业通信中间件 !由 -
个消息传输系统和 ! 个应用程序接口组成 !其资源是消
息和队列 $它提供一个具有工业标准 %安全 %可靠的消息
传输系统 !实现控制和管理集成的商业应用 !使得组成
这个商业应用的多个子系统之间通过传递消息完成整

个工作流程 $ 通过消息传递 !将不同子系统有效地联系
起来 !每个子系统都可以对外提供自身的功能 !其中消
息是应用系统之间请求 %应答和中间结果的载体 $ 不断

流动的消息将松耦合关系的应用系统串起来 !使它们之
间的关系变成了功能叠加 $ %&’()*&+& $, 可以屏蔽不
同的通信协议之间的差别 !可以最大限度地简化网络编
程的复杂性 &同时 !它支持多种平台 !对消息支持交易式
的提交和回滚 $

+ "#$%&’#(# ,* 的基本概念 -!.

+/! 消息
消息是 %&’()*&+& $, 中最小的概念 !是一段数据 !

是应用程序之间传递的信息载体 $消息分为持久和非持
久消息 &可以是 ! 个请求 %! 个应答 %! 个报告或 ! 份报
文等 $ ! 个消息大致分成两部分 ’消息数据头和应用数
据体 $ 前者是对消息属性的描述 !后者是应用间传送的
数据消息 !可以是字串 %数据结构甚至二进制数据 $
0/0 队列
队列可以看作是用于存储消息的容器 !并且存储是

有顺序的 $ 队列可分为本地队列 %远程队列 %模型队列 %
别名队列等 !其中只有本地队列是真正意义上的队列实
体 !可以存放消息 &远程队列和别名队列只是一种队列
定义 !指向另一个队列实体 !即远程队列指向的是其他
队列管理器中的队列 !别名队列指向的是本地队列管理
器中的队列 &模型队列描述了模型的属性 !当打开模型
队列的时候 !队列管理器会以这个定义为模型 !创建 !
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摘 要! 详细地论述了 $, 的基本概念$工作原理 $基本配置及其在实际中的应用%
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图 > ’ 个队列管理器双向通信

个本地队列 !即动态队列 "
!"# 队列管理器
队列管理器是 "! 系统中最基础的一个概念 !是消

息队列的管理者 !用来维护和管理消息队列 !负责向应
用程序提供消息服务的机构 "如果把队列管理器比作是
数据库 !那么队列就是其中的 4 张表 !消息就是表中的
4 条记录 "
!"$ 通道
通道是 *+,-./+0+ "! 系统中队列管理器通信双方

建立起来的通信连接 !是 "! 产品的精华 " 可以在不同
的通道上配置不同的通信协议 !使得编程接口与通信协
议无关 !通道是架设在通信协议之上的对象 "
在 *+,-./+0+ "! 中 !主要有两大通道类型 #消息通

道和 "!2 通道 "
消息通道是通过消息代理 ?"&%@把 ’ 个队列管理器

连接起来的单向连接 !因此 !要实现把分布式的队列中
的消息从源队列管理器发送到目的队列管理器 !必需在
源队列管理器中定义 4 个发送通道 !在目的队列管理器
中定义 4 个接收通道 " 当要传输消息时 !源系统的发送
通道启动通道 !向接收通道发送启动请求 !然后从传输
队列发送消息到接收通道 $接收通道把消息放到目标队
列 !如图 4 所示 " 消息通道分为发送通道 %接收通道 %服
务器通道 %请求器通道 %群集发送通道 %群集接收通道等
不同类型 !供用户在不同情况下使用 "

"!2 通道是 *+,-./+0+ "! 客户端和服务器上的队
列管理器的通信通道 !是双向而且是同步的 !这点不同
于消息通道 "

# %&’()*&+& ,- 的工作原理
*+,-./+0+ "! 的工作原理如图 ’ 所示 "

?4A本地通信 #程序 B%C 运行于同一系统 3 中 !程序
% 向队列 3 发送 3 条信息后 !程序 C 需要时就可以获取
该信息 "

?’A远程通信 #若信息传输的目标改为程序 &!程序
% 向队列 ’ 发送 3 条信息后 ! 系统 3 中的队列管理器 3
发现队列 ’ 实际上位于系统 ’ 中 !它会将信息放到本地
的 3 个特 殊队列 &&&传输 队列 $接 着消 息通道 代理
?"&%A将从传输队列中读取该消息 !并传递到系统 ’!然
后等待确认 " 只有 "! 接到系统 ’ 成功收到信息的确认
之后 !它才从传输队列中真正将该信息删除 " 如果遇到
通信线路不通或系统 ’ 不在运行等故障时 !信息会留在
传输队列中 !直到被成功地传送到目的地 " 这是 "! 最
基本也是最重要的技术 !即确保信息传输 !并且是 3 次
且仅 3 次的传递 D ’E"

$ %&’()*&+& ,- 的双向通信配置应用举例
根据 *+,-./+0+ "! 的工作原理 ! 配置 ’ 个队列管

理器 !实现两者双向通信 !如图 > 所示 "

脚本如下 #
!"3#
FGH2GI !<J$%<?!<=!"4A KG5<%$G
FGH2IG !<J$%<?-GIFGK4A L-%;G?M"2N!A KG5<B&G
FGH2IG !KG"JNGOKG"JNG4A KI%"G?!<=!"’A

K!"I%"G?!"’A M"2N!?-GIFGK4A KG5<%$G
FGH2IG $P%IIG<?!"4Q!"’A &P<NR5G?-SKA

NK5NR5G?N$5A $JII%"G?4T’Q4UVQWQ4WW?4X4UAA
M"2N!?-GIFGK4A KG5<B&G

FGH2IG &PBIIG<?!"’Q!"4A &P<NR5G?K&SKA
NK5NR5G?N&5A KG5<B&G

!"’#
FGH2GI !<J&B<?!<=!"’A KG5<B&G
FGH2IG !<J&B<?-GIFGK’A L-B;G?M"2N!A KG5<B&G
FGH2IG !KG"JNG?KG"JNG’A KIB"G?!<=!"4A

K!"IB"G?!"4A M"2N!?-GIFGK’A KG5<B&G
FGH2IG &PBIIG<?!"’Q!"4A &P<NR5G?-SKA

NK5NR5G?N&5A &JIIB"G ?4T’Q4UVQWQ4WW?4X4YAA
M"2N!?-GIFGK’A KG5<B&G

FGH2IG &PBIIG<?!"4Q!"’A &P<NR5G?K&SKA
NK5NR5G?N&5A KG5<B&G
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图 ! 利用分发列表实现广播通信

�
��
�
�
�
�
�

�
�
�

�

  

 

 

 

 

 

 

 

本地队列

远程队列 "

远程队列 #

本地队列 "

本地队列 #

传输队列

网络上

只传 $
次

%&’()
分发列表

发布者

发布者

订阅者

订阅者

代理

图 * 发布 +订阅

! "#$%&’#(# )* 的通信方式
,-./01-2- %& 的通信方式分为点对点和订阅 +发布

的方式 3 45!
+,- 点对点方式
点对点方式是最为传统和常见的通信方式 "它是通

过定义远程队列 #传输队列和通道的方式将队列管理器
联系起来 "可实现 6 个单点系统之间的直接互连或者多
点系统链式的间接互联 !
点对点的另一种扩展通信方式 $分发列表 "类似广

播 ! 该方式可以使用 $ 条 %& 指令将单一消息发送到多
个目标队列 " 这些多个目标队列放在分发列表中 ! %&
不仅提供了多点广播的功能 "而且还拥有智能消息分发
功能 " 在将 $ 条消息发送到同一系统上的多个用户时 "
%& 将消息的一个复制版本和该系统上接收者的名单发
送到目标 %& 系统 ! 目标 %& 系统在本地复制这些消
息 "并将它们发送到名单上的队列 "从而尽可能减少网
络的传输量 ! 如图 ! 所示 !
+,. 发布 /订阅方式
在该通信方式中发布者和订阅者要到代理中注册 "

分别告诉代理将要发布的消息主题和需要订阅的主题 !
当发布者发布被订主题的消息时 "代理会将其发送给所
有的订阅者以及向其订阅该主题的相邻代理 "由相邻代
理再进一步广播 "直至到达目的地 %若代理找到订阅者
要订的主题 "则自动地向相邻的代理订阅 "从而形成订
阅链 ! 发布者和订阅者可以随时向代理注销 "退出消息
发布网络 "如图 * 所示 !
发布 +订阅方式使消息的分发突破目的队列地理位

置的限制 "使得发送者和接收者之间的耦合关系变得更
为松散 " 消息的接收者和发送者都不必关心对方的地
址 "而只是根据消息的主题甚至内容进行消息的收发 !

0 前景展望
凭借 ,-./01-2- %& 的超强的底层通信能力 " 结合

7#% 的企业总线产品 ,-./01-2- %-889:- #2;<-2 构造面
向服务的架构可以成功地集成来自多个部门和机构跨

不同平台的产品和应用系统 "以满足业务上灵活多变的
需求 !
目前 "在国外 "美国大通银行 #意大利米兰大众银

行 #阿根廷 #’#" 银行都有成功的应用 %在国内 "人民银

行)7’/ 系统 #中国移动 #中国长航南京长江油运公司等
已取得了初步的成效 ! 可见 "中间件产品未来的应用前
景是非常广阔的 !

本文从当前许多企业内部的不同应用系统很难互

联的问题出发提出 7#% 的中间件产品 ,-./01-2- %&"
较详细阐述了 ,-./01-2- %& 的基本概念及对象 # 工作
原理以及通信方式 "通过配置 6 个队列管理器实现双向
通信例子加深理解 " 并对 ,-./01-2- %& 的应用前景进
行了展望 !
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