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随着微软公司的 %&’()* 系列不断推出 !%&’()* 在游
戏编程方面的强大特性逐渐显露出来 !强大功能使之非
常适用于各类游戏的开发 ! 本文介绍的是用 %+,--. 模
拟系统自带的扫雷游戏设计与实现 "

! "#$%&’ ()%*#+,-./0112 简介
%/0123 +20/4’567 以 %/0123 &*18/9’567 为 基 础 ! 是

%/0123 &*18/9’567 的主要 组成 部分 " 它虽然 从 %/0123
+20/4 :’- 发展而来 !但并不是对 %/0123 +20/4 : ’- 的简单
改良 ! 而是从基础开始建立了一个新的平台 " %/0123
+20/4’567 是在现有 %/0123 +20/4 :’- 基础之上的一次重
大飞跃 !它是一个全新的平台 !而不是 %/0123 +20/4 :’-
的一个升级版本 " %+;--. 是 %/0123 &*18/9’567 ;--. 的
其中一部分 !主要是以 %+;--. 编写程序的模式 "

3 五子棋游戏的设计与实现
五子棋是起源于中国古代的传统黑白棋种之一 " 现

代五子棋日文称之为 #连珠 $!英译为 #<)(=1$!英文称之
为 #>9?2(@$或 #AB<$ CA/D) /( 2 <9E 的缩写 F!亦有 #连五
子 $%&五子连 $%&串珠 $%&五目 $%&五目碰 $%&五格 $等多
种称谓 ’
五子棋不仅能增强思维能力 !提高智力 !而且富含

哲理 !有助于修身养性 " 五子棋既有现代休闲的明显特
征 &短 %平 %快 $!又有古典哲学的高深学问 &阴阳易理 $(
它既有简单易学的特性 !为人民群众所喜闻乐见 !又有

深奥的技巧和高水平的国际性比赛 (它的棋文化源渊流
长 !具有东方的神秘和西方的直观 (既有 &场 $的概念 !
亦有 &点 $的连接 ) 它是中西文化的交流点 !是古今哲理
的结晶 "
五子棋游戏是社会上流行的一个简单游戏 !大多数

的人都玩过 !游戏的规则也是很多人都会 !即在一个规
定的二维数组中 ! 横竖撇捺的 . 个连续一样就为胜利 "
使用 %+;--. 设计与实现的该游戏既实现了游戏规则的
自动设定 !又实现了五子棋游戏的各项功能 "
3,4 功能设计
五子棋游戏主要有以下功能模块 * CGH 级别 I等级分

管理 *设置五子棋游戏的棋盘大小 !根据游戏者自选等
级 C程序中暂时设置了 $ 个等级 *初级 !棋盘的维数是
!-#!- 二维 !计算机的自动计算水平简单 !玩家能简单
赢取胜利 !以吸引玩家的注意与好奇 J中级 !棋盘的维数
是 ,-#,- 二维 !计算机的自动计算水平有所提高 !玩家
不能简单赢取胜利 !需要用一定的时间与计算才能取得
胜利 J高级 !棋盘的维数是 $-#$- 二维 !计算机的自动计
算水平为最高 !玩家需要用更多的时间与计算才能取得
胜利 H K使得游戏更加公平合理 ) C,H游戏英雄榜 L可以存
储游戏者前 !- 名成绩 ) C$H背景颜色*游戏者可以通过按
钮选择喜欢的游戏背景颜色) C" H棋子与鼠标的背景选择
与更改 L选择玩家喜欢的棋子背景与鼠标图案 !玩家可
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摘 要! 参考社会上流行的五子棋游戏 #使用 %+,--. 进行程序模拟设计 #用数组的变换实现查找
功能#可增加学生学习编写程序的兴趣#提高 !面向对象程序设计 "课程教学的效果$
关键词 ! 五子棋游戏% %+,--.% 循环% 数组
中图分类号 ! 7M$! 文献标识码 ! N 文章编号 ! G:O"POO,-Q;-G"H-"P--G;P-;
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图 % 游戏界面

图 & 算法设计

以选择先后下棋’以更好地吸引玩家进行游戏 ! () *背景音
乐 +在五子棋游戏进行过程中还提供背景音乐 ’背景音乐
可由游戏者设置 ! ,-.帮助文档 "为游戏者提供文档帮助
信息 #包括游戏简介 $界面的使用 $鼠标和键盘的操作 $
游戏规则 $疑难问答 $版本信息等 !
!"! 界面设计
游戏界面采用 /01234566) 实现 ! 以初级为例 ’棋盘

为 %66 个的一维数组 ’即有 %66 个图片 ’在图 % 中变换为
%6#%6 二维数组 !

!"# 主要算法设计
(% . 分别随机生成 %66 个一维数组 789:;<=>?@ 控件 %

把一维数组转变成 %6#%6 二维数组摆放 ! 在 789:;<=>?@
控件中默认显示为白色背景 %如果用鼠标点击每个图片
就会变成黑色的圆圈 ! 主要的玩法是 %查找周围横竖撇
捺的连续相邻的 ) 个位置的图片是否相同 %如果相同则
胜出 %游戏结束 ! 所以游戏的主要算法是实现了一个位
置的周围横竖撇捺的连续相邻的 ) 个位置的查找 !如图
& 所示 !

在一个二维的数组中 % 把横竖撇捺分为 " 种情况 %
横的时候是把所有的数组位置查找出来 ! 例如以 %6#%6
的数组为例 % 把横的情况放入一个二维数组中进行判
断 %利用多重循环查找连续 ) 个有相同的标记的就为胜
出 %就是在二维数组中的每一行进行判断 %假设黑棋为
%%白旗为 6%只要判断 % 与 6 的个数即可 %主要关键代

码如下 "
A?< 8 B % 4? %6 $横竖的判断

A?< C B % 4? -
A?< : B C 4? C D "

7 B 7 D 7E,8 ’ : . $横进行判断的数组
7% B 7% D 7E,: ’ 8 . $竖进行判断的数组
FG 7 B ) H< 7% B ) 4I=J

$判断是否 ) 个连续相同
KLM0?@,N结束 N*
7 B 6
7% B 6

3JE FG
2=@:

7 B 6
7% B 6

2=@:
2=@:
,5 * 通过相同的方法判断出竖 $撇和捺的情况 %就可

以判断胜负 % 主要的算法是用数组与数字替换方法 %实
现了对两个玩家的情况判断 ! 在人机对决时 %计算机玩
家可以使用一个随机的生成落子的位置 %在生成的位置
时要分为难度不一等情况 %还要在生成位置中判断是否
存在有棋子 %不能重复放入棋子 %再使用一个计时器控
件编写自动判断胜负情况 ! 本程序在 /0566)1234 中调
试运行正常 %很好地实现了五子棋的功能 !

,#* 五子棋的难度等级是使用一个函数来完成的 %
如果出现而立三三 $三四 $四四等情况 %就可认为胜出 !
本程序只是实现了 # 种情况 %还有些情况没有完成 ! 例
如没有把程序改成网络版 %现在只是单机版 &在难度等
级设计中的函数还不是很完善 %在今后的编写中将继续
完善本程序 ’

# 主要 $%!&&’ 技术及编程
在五子棋游戏中应用到了很多的 /0566) 技术 %使

用一维数组变换生成二维数组的棋盘 &利用树结构实现
帮助文档 &通过输入输出流读取叶节点文档 &采用选项
板实现版本信息 &利用多媒体控件实现背景音乐等 ! 使
用到了图片的对应绑定显示 $图标的变换 $数组变换 $游
戏的提示 $多媒体播放控件等 !整个游戏综合性比较强 %
涉及到控件运用 $算法应用 $代码整理等内容 %能够很好
地运用 /0566) 设计程序 %提高编程能力 %增加学习者的
兴趣 !
让学生参考案例程序进行修改与扩展 %起到了举一

反三的效果 %反复调试无错误的情况下 %使用 /0566) 程
序自带的打包安装工具进行打包 %再让学生熟悉一个软
件的正常安装与卸载测试 & 还有写出规范的 O?<E 文档
程序设计说明书 %提交为大作业 &最后可以在课堂中集
中演示作品并讲解 %加强学生的记忆 ’更好地提高教学
效果与教学质量 !
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本设计的程序还存在很多的不足 !例如在计算速度

上没能更好地提高效率 !程序扩展案例不够丰富 " 但是

在今后的教学中将不断完善本程序 !使五子棋游戏程序

成为一个更好的教学辅助工具 !希望通过这个实例能够

提高学生学习编写程序的兴趣 !让更多的人学习与运用

%&’(() 编程 "

参考文献

*! + 靳广斌 ,%-./01 &0.-2 ’(() 程序设计案例教程 *3+ ,北京 #

北京大学出版社 !’((4,
*’ + 3-256.678 ,%&,9:; 程序设计语言 *3+ , 北京 #高等教育出

版社 !<((",
*$ + 孔长征 ,%&,9:; 编程实例教程 *3+ ,北京 #北京希望电子

出版社 !<((<,
*" + 柯胜 !孙进 !邓志良 , 基于 =8" 的扫雷游戏的设计与实
现 * > + ,微型机与应用 !<(?<@$?A!BC#BD4,

A收稿日期 #<(?#D?(D<"E

作者简介 !
陈伟康 !男 !?FGG 年生 !硕士 !讲师 !主要研究方向 #计

算机应用技术 "

软件天地 !"#$%&’( )*+,-"."/0

?)

《电子技术应用》 www.ChinaAET.com

《电子技术应用》 www.ChinaAET.com




